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在新加坡 1889 遊戲中，玩家將扮演 19 世紀居住在
新加坡的華裔商人。在英國東印度公司的帶領下，
新加坡將作為東南亞的貿易中心而蓬勃發展。
許多華裔商人依靠私會黨的影響和幫助來維持豐厚
利潤的生意。玩家扮演的商人角色，得試圖通過當
時新加坡最有影響力的私會黨《義興會》， 又稱《 
義興公司》，來謀取利潤。玩家得採購合適的商品
進行交易，來累積分數取勝。與此同時，玩家得提
防英國殖民政府對私會黨與日俱增的勢力，並可能
開始打壓私會黨來削弱其影響力。

收集《義興會》採購的商品，同時巧妙地利用它們
的各種功能，來換取更有利的商品。遊戲結束時，
收集商品價值最高的商人將獲勝！

遊戲目標

遊戲組件
商品卡 (68)
這些卡代表進口到新加
坡的各種商品。收集商
品價值最高的商人將獲
勝！
一些商品已被英國
東印度公司印了記
號，而它將影響私
會黨的行動。敬請
注意！

每樣商品有 10 張(5 張有印, 5張沒印)，
除鴉片卡有 8 張。
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*商人卡 (6)

這些卡讓玩家呈現那個時
期不同商人的角色。

*這些卡是遊戲升級版的玩法。
了解有關遊戲其他玩法，請參
考第 7-9 頁。

私會黨卡 (1)

*社團條例卡 (1)

這張卡代表私會黨的利益。
它也是玩家輔助卡。

這張卡代表了英國東印度公司
壓制私會黨的影響力。它在遊
戲中的出現改變了遊戲結束時
玩家計算商品價值的方法。

*這張卡提供另一個玩法。了解有
關遊戲其他玩法，請參考第 7-9 
頁。
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新加坡河遊戲板(1)
使用此板來放置商
品卡，增加遊戲
體驗。



4 人遊戲設置

扣押商品區

1. 將新加坡河遊戲板放在中間。
2. 將商品卡按類分開，把 8 張鴉片卡先放置一邊。
3. 隨機抽取玩家數量加 1 的商品卡。（例如 3 名玩 
家抽取 4 種商品卡。）
4. 將隨機抽取的商品卡與之前放置一邊的 8 張鴉片
卡一起洗牌，以組成一副卡組。
5. 把卡組放在中間，翻開上面 4 張商品卡，這就是
新加坡河。將私會黨卡（灰色向上）放在最左邊商
品卡上方。
6. 隨機發給每位玩家一張商品卡。將 1 張商品卡放
在私會黨卡上方。該區域的商品為扣押商品。
7. 選擇一名第一玩家。在遊戲開始前，第一玩家右
邊的玩家可以將私會黨卡片的位置更改為該行中的
任何商品上。

遊戲設置
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每個回合包括 2 個階段：商人階段和私會黨階段
遊戲玩法

玩家將輪流進行這兩個階段，直到
每個玩家總共收集到 7 個商品。
然後，玩家計算收集到的商品的價
值。商品價值最高的玩家將獲勝！
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初次玩此
遊戲？

可嘗試第 7 頁
的簡化玩法。

商人階段
在商人階段，玩家從新加坡河中挑選一個商品納
入手中。如果所選的商品卡在私會黨卡下方，玩
家必須將私會黨卡移動到另一張商品卡上方。然
後，使用被挑選商品卡的效應。

使用商品卡的效應後，從商品卡組上抽一張新的
商品卡來填空，然後進入私會黨階段。

注意！
新加坡河必須有 4 張商品卡

才可進入私會黨階段。

選一張卡片，任何卡片。 。 。



私會黨階段

在私會黨階段，查看新加坡河中是
否有 3 個或更多商品有英國東印
度公司的標記；左上角帶有此圖標
的卡。

如果至少有 3 個這樣的圖標，《義興會》會扣押   
私會黨卡下方的商品卡，將其放在私會黨卡的上
方。該區域的卡決定了遊戲結束時玩家手中商品卡
的價值。

商品卡被扣押後，將新加坡河重新填到 4 張卡。然
後，查看所有玩家是否收集了 7 張卡在手中。如
有，遊戲結束。否則，左邊的玩家繼續遊戲。
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遊戲結束計分
遊戲結束時，每位玩家展示自己手中的卡，並根據
私會黨扣押的商品計算其價值。總價值最高的玩家
獲勝！
每位玩家手中的商品價值相當於私會黨扣押同樣商
品的數量。請看以下示例計分。

溫馨提醒！
新加坡河將添滿兩次：

在商人階段和私會黨階段結束時

扣押商品

3 分 2 分 2 分 1 分 3 分 3 分 1 分

玩家 1
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在此示例中:

玩家 1 擁有 15 分
3 絲綢 (各 3 分, 總共 9 分)
2 茶 (各 2 分, 總共 4 分)
2 金紙(各 1 分, 總共 2 分）

玩家 2 擁有 12 分
2 茶 (各 2 分, 總共 4 分)
3 鴉片 (各 2 分因卡的效果， 總共 6 分)
2 金紙(各 1 分, 總共 2 分)
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2 分 1 分 1 分 2 分 2 分 2 分 2 分

玩家 2

其他遊戲玩法
請參考以下其他遊戲的玩法，來增加玩家遊戲體
驗。

此玩法可忽略商品卡上的效應。
這遊戲玩法簡單，但同時快捷。

簡化玩法
初次玩此遊戲？可以嘗試簡化玩
法，以掌握遊戲基本玩法。

X



此玩法中，遊戲設置第 5 步後，
把社團條例卡面朝下放在卡組底
部，在倒數 5 張卡上。如果遊戲
結束前社團卡被揭開，請將卡放
在私會黨卡附近，並抽出一張替
換卡放回河上。

社團條例玩法

這張卡代表英國從義心公司手中
奪回了商品的控制權，而私會黨
的影響力逐漸減弱。

遊戲結束時，移除所有被英屬東印度公司標記的扣
押商品，並將它們放在社團條例卡上方。這些商品
被稱為“已回收商品”。

用上一頁中的相同示例：

玩家 1 擁有 8 分
2 英國標記 絲綢 (0分) 
1 絲綢 (3分)
1 英國標記 茶 (2 分) 
1 茶 (1 分)
1 英國標記 金紙(2 分) 
1 金紙(0 分)

玩家 2 擁有 9 分
2 茶 (各 1 分, 總共 2 分)
3 鴉片 (各 1 分, 總共 3 分)
2 英國標記 金紙(各 2 分, 總共 4 分)
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此玩法廢棄私會黨卡的計分方式，改用社團條例
卡的計算方式。擁有英國標記的已回收商品各得 2 
分。其他沒標誌的商品各得 1 分。
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精英黄
如果玩家手中任何一樣商品有 3 / 4 / 5 
張，請將總價值增加 3 / 5 / 9 分。

馬屁張
將商品價值 3 或更高的價值增加 1分。
玩家手中所有其他商品的價值等於 0。

此玩法中，遊戲設置第 5 步後，隨機發給每位玩家
一張商人卡。玩家無需向其他玩家透露商人卡。遊
戲結束時，其卡可為玩家提供額外的得分機會。

重要人物玩法

精明王
當遊戲結束時，如果玩家商品價值正好是 
13 或 22分，無論其他玩家的分數如何，你
都會獲勝。

收藏家李（4 玩家及以上）
如果玩家手中有 3 / 4 / 5 種不同類型的
商品，請將總價值增加 1 / 3 / 6分。

足智多謀林
每對玩家手中相同類型的商品將為總價
值增加 3。
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死對頭陳
遊戲結束時，在計算分之前，選擇新加
坡河中的 2 件商品並將其取走。

商品效應

金紙
抽 2 張卡，其中 1 張納入手中，將另一
張放在卡組底部。

瓷器
玩家可以用扣押區任何一樣商品來
交換新加坡河裡任何一樣商品。

鹹魚 
看卡組最上面的卡， 並將它放置扣
押區或將它放在卡組底部。

鴉片
如果被扣押，商品價值多 1 分。
如果變成已回收商品*，商品價值減
少 1 分。

*請參閱第8頁的社團條例玩法
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絲綢 
從新加坡河中選任何一樣商品並將
將它放在卡組底部。

香料 
玩家可看卡組底部的卡，並將它放
置扣押區或將它放在卡組上面。

茶 
玩家可以用手中任何一張商品卡來
換取新加坡河的任何一張商品卡。
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