
吃喝狂乐吃喝狂乐



又到了一天最紧张、竞争最激烈的时候了……又到了一天最紧张、竞争最激烈的时候了……
没错，就是午餐时间！没错，就是午餐时间！

掷骰子，成为第一个抢购你最喜欢的食物的掷骰子，成为第一个抢购你最喜欢的食物的
玩家, 然后抢先坐在你最喜爱的餐桌享用你的玩家, 然后抢先坐在你最喜爱的餐桌享用你的
餐点。 如果有零钱的话，来喝一杯清爽的饮餐点。 如果有零钱的话，来喝一杯清爽的饮
料……吃喝最多的玩家，将获得胜利！然后向料……吃喝最多的玩家，将获得胜利！然后向
你的朋友炫耀你在 “吃喝狂乐”的精彩表现！你的朋友炫耀你在 “吃喝狂乐”的精彩表现！

食物卡 x60食物卡 x60

游戏组件游戏组件

食品卡包括两种类型：小吃食品卡包括两种类型：小吃
和主食。和主食。

每张卡的右上角有一个得分每张卡的右上角有一个得分
值。匹配卡上所有骰子面以值。匹配卡上所有骰子面以
获得它们！获得它们！

饮料卡 x36饮料卡 x36

何不来杯饮料？何不来杯饮料？

饮料卡可以用剩下的骰子或代币获饮料卡可以用剩下的骰子或代币获
得！饮料卡在游戏中以多  种方式得！饮料卡在游戏中以多  种方式
提供帮助。提供帮助。

丰盛的一餐还是小吃呢？为丰盛的一餐还是小吃呢？为
什么不获得两者？什么不获得两者？

托盘卡 x6托盘卡 x6

每组有 3 个彩色骰子，它们都配每组有 3 个彩色骰子，它们都配
有一张托盘卡！通过餐桌卡还能获有一张托盘卡！通过餐桌卡还能获
得 2 个特殊的骰子。得 2 个特殊的骰子。

餐桌卡 x6餐桌卡 x6

玩家剩余的骰子可换取代币。玩家剩余的骰子可换取代币。
代币可用于购买饮料或在游戏代币可用于购买饮料或在游戏
结束时作为积分。结束时作为积分。    是游戏中使    是游戏中使
用的代币。用的代币。
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又到了一天最紧张、竞争最激烈的时候了……又到了一天最紧张、竞争最激烈的时候了……
没错，就是午餐时间！没错，就是午餐时间！

掷骰子，成为第一个抢购你最喜欢的食物的掷骰子，成为第一个抢购你最喜欢的食物的
玩家, 然后抢先坐在你最喜爱的餐桌享用你的玩家, 然后抢先坐在你最喜爱的餐桌享用你的
餐点。 如果有零钱的话，来喝一杯清爽的饮餐点。 如果有零钱的话，来喝一杯清爽的饮
料……吃喝最多的玩家，将获得胜利！然后向料……吃喝最多的玩家，将获得胜利！然后向
你的朋友炫耀你在 “吃喝狂乐”的精彩表现！你的朋友炫耀你在 “吃喝狂乐”的精彩表现！

食品卡包括两种类型：小吃食品卡包括两种类型：小吃
和主食。和主食。

每张卡的右上角有一个得分每张卡的右上角有一个得分
值。匹配卡上所有骰子面以值。匹配卡上所有骰子面以
获得它们！获得它们！

饮料卡 x36饮料卡 x36

丰盛的一餐还是小吃呢？为丰盛的一餐还是小吃呢？为
什么不获得两者？什么不获得两者？

托盘卡 x6托盘卡 x6

吃完别忘了把托盘归还回去！吃完别忘了把托盘归还回去！

每个托盘都有一个特殊的能每个托盘都有一个特殊的能
力，可以在游戏中使用，力，可以在游戏中使用，
并配有一组相同颜色的骰子。并配有一组相同颜色的骰子。

骰子x20骰子x20

每组有 3 个彩色骰子，它们都配每组有 3 个彩色骰子，它们都配
有一张托盘卡！通过餐桌卡还能获有一张托盘卡！通过餐桌卡还能获
得 2 个特殊的骰子。得 2 个特殊的骰子。

餐桌卡 x6餐桌卡 x6

午餐高峰期间最重要的就午餐高峰期间最重要的就
是-桌位！是-桌位！

这些餐桌卡决定了玩家购这些餐桌卡决定了玩家购
买饮料的顺序！桌上的数买饮料的顺序！桌上的数
字越少，玩家就可以越早字越少，玩家就可以越早
购买饮料。购买饮料。

代币 x30代币 x30

玩家剩余的骰子可换取代币。玩家剩余的骰子可换取代币。
代币可用于购买饮料或在游戏代币可用于购买饮料或在游戏
结束时作为积分。结束时作为积分。    是游戏中使    是游戏中使
用的代币。用的代币。
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游戏目的游戏目的
凭借玩家的敏捷反应、和幸运女神的一点支持，顺利度过一凭借玩家的敏捷反应、和幸运女神的一点支持，顺利度过一
周的工作！周的工作！
赢家是在游戏 5 回合结束后，得分最高的玩家。赢家是在游戏 5 回合结束后，得分最高的玩家。

游戏设置游戏设置
1.1. 每位玩家选择一种颜色 每位玩家选择一种颜色
并拿走托盘卡和相同·颜色并拿走托盘卡和相同·颜色
的 3 个骰子。的 3 个骰子。

6.6. 现在准备 ”吃喝狂乐” 吧！ 现在准备 ”吃喝狂乐” 吧！

2.2. 分别将食物卡和饮料卡进 分别将食物卡和饮料卡进
行洗牌。行洗牌。

3.3. 使用与玩家数量相同数量的餐桌卡。 使用与玩家数量相同数量的餐桌卡。
所有游戏请使用餐桌卡 1 和 88。所有游戏请使用餐桌卡 1 和 88。
将所选的餐桌卡放在一排。将所选的餐桌卡放在一排。

5.5. 将所有其它未使用的游戏组件放回游戏盒中。 将所有其它未使用的游戏组件放回游戏盒中。

如有 4 名玩家，请使用餐桌卡 1、2如有 4 名玩家，请使用餐桌卡 1、2
、3 和 88。、3 和 88。
如有 5 名玩家，请使用餐桌卡如有 5 名玩家，请使用餐桌卡
1、2、3、4 和 88。1、2、3、4 和 88。

回合开始回合开始
游戏回合开始时, 游戏回合开始时, 每位玩家每位玩家翻开 翻开 2 食物卡2 食物卡  并将它们放在中并将它们放在中
间。然后, 间。然后, 每位玩家每位玩家翻开 翻开 1 饮料卡1 饮料卡  并将它们放在一排饮料卡并将它们放在一排饮料卡
组旁。这些食物卡和饮料卡是这个回合每个玩家可获取的组旁。这些食物卡和饮料卡是这个回合每个玩家可获取的
卡。 卡。 

玩家可以玩家可以将额外 1 饮料卡将额外 1 饮料卡 放置一旁以记录回合次数。 放置一旁以记录回合次数。

以上是 3 人游戏的示例。以上是 3 人游戏的示例。
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凭借玩家的敏捷反应、和幸运女神的一点支持，顺利度过一凭借玩家的敏捷反应、和幸运女神的一点支持，顺利度过一
周的工作！周的工作！
赢家是在游戏 5 回合结束后，得分最高的玩家。赢家是在游戏 5 回合结束后，得分最高的玩家。

6.6. 现在准备 ”吃喝狂乐” 吧！ 现在准备 ”吃喝狂乐” 吧！

2.2. 分别将食物卡和饮料卡进 分别将食物卡和饮料卡进
行洗牌。行洗牌。

4.4. 将所有代币放在随手可及的地方。 将所有代币放在随手可及的地方。

5.5. 将所有其它未使用的游戏组件放回游戏盒中。 将所有其它未使用的游戏组件放回游戏盒中。

回合开始回合开始
游戏回合开始时, 游戏回合开始时, 每位玩家每位玩家翻开 翻开 2 食物卡2 食物卡  并将它们放在中并将它们放在中
间。然后, 间。然后, 每位玩家每位玩家翻开 翻开 1 饮料卡1 饮料卡  并将它们放在一排饮料卡并将它们放在一排饮料卡
组旁。这些食物卡和饮料卡是这个回合每个玩家可获取的组旁。这些食物卡和饮料卡是这个回合每个玩家可获取的
卡。 卡。 

玩家可以玩家可以将额外 1 饮料卡将额外 1 饮料卡 放置一旁以记录回合次数。 放置一旁以记录回合次数。

以上是 3 人游戏的示例。以上是 3 人游戏的示例。

回合 1
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游戏玩法游戏玩法
每个回合由 2 个阶段组成：“冲刺” 和 “排队”。每个回合由 2 个阶段组成：“冲刺” 和 “排队”。

在“冲刺”阶段，玩家同时掷骰子，尝试匹配食物卡上的数字在“冲刺”阶段，玩家同时掷骰子，尝试匹配食物卡上的数字
来获取它们。每张食物卡有 1 或 2 个骰子面，需要匹配后才来获取它们。每张食物卡有 1 或 2 个骰子面，需要匹配后才
能获取。能获取。

“冲刺”“冲刺”

玩家可以多次重掷骰子，但必须拿起玩家可以多次重掷骰子，但必须拿起所有所有还未放在食物卡的还未放在食物卡的
骰子骰子。当玩家成功匹配该食物卡上。当玩家成功匹配该食物卡上所有所有的骰子面, 把成功匹的骰子面, 把成功匹
配的骰子放在该食物卡上以获取该食物卡！ 配的骰子放在该食物卡上以获取该食物卡！ 

玩家不可匹配食物卡上部分的骰子。玩家不可匹配食物卡上部分的骰子。

例如: 如果一张食物卡需要 1 和 4，玩例如: 如果一张食物卡需要 1 和 4，玩
家不可先放置 1，然后尝试在稍后的掷家不可先放置 1，然后尝试在稍后的掷
骰中掷 4 来获取该卡。骰中掷 4 来获取该卡。

在“冲刺” 期间的任何时候，玩家可以在“冲刺” 期间的任何时候，玩家可以
选择停止，并将托盘卡和选择停止，并将托盘卡和所有所有还未放还未放
在食物卡的骰子在食物卡的骰子放在任何一张空的餐放在任何一张空的餐
桌卡。 桌卡。 

一旦只剩一张餐桌卡空着（这意味着只剩下 1 名玩家还在一旦只剩一张餐桌卡空着（这意味着只剩下 1 名玩家还在
掷骰子），“冲刺” 阶段结束。还在掷骰子的玩家必须停止掷掷骰子），“冲刺” 阶段结束。还在掷骰子的玩家必须停止掷
骰，并用当前的骰子点数来匹配还没被占领的任何食物卡。骰，并用当前的骰子点数来匹配还没被占领的任何食物卡。
然后，将他们的托盘卡和所有剩余的骰子放在空着的餐桌卡然后，将他们的托盘卡和所有剩余的骰子放在空着的餐桌卡
上。上。

“排队”“排队”

在“排队”阶段，玩家轮流用剩余的骰子来获取饮料卡。回合在“排队”阶段，玩家轮流用剩余的骰子来获取饮料卡。回合
顺序由每位玩家占据的餐桌卡来决定，从餐桌卡上最低的数顺序由每位玩家占据的餐桌卡来决定，从餐桌卡上最低的数
字开始按升序排列。玩家首先获得桌上列出的功能。作用如字开始按升序排列。玩家首先获得桌上列出的功能。作用如
下：下：XX



66

每个回合由 2 个阶段组成：“冲刺” 和 “排队”。每个回合由 2 个阶段组成：“冲刺” 和 “排队”。

在“冲刺”阶段，玩家同时掷骰子，尝试匹配食物卡上的数字在“冲刺”阶段，玩家同时掷骰子，尝试匹配食物卡上的数字
来获取它们。每张食物卡有 1 或 2 个骰子面，需要匹配后才来获取它们。每张食物卡有 1 或 2 个骰子面，需要匹配后才
能获取。能获取。

玩家可以多次重掷骰子，但必须拿起玩家可以多次重掷骰子，但必须拿起所有所有还未放在食物卡的还未放在食物卡的
骰子骰子。当玩家成功匹配该食物卡上。当玩家成功匹配该食物卡上所有所有的骰子面, 把成功匹的骰子面, 把成功匹
配的骰子放在该食物卡上以获取该食物卡！ 配的骰子放在该食物卡上以获取该食物卡！ 

在“冲刺” 期间的任何时候，玩家可以在“冲刺” 期间的任何时候，玩家可以
选择停止，并将托盘卡和选择停止，并将托盘卡和所有所有还未放还未放
在食物卡的骰子在食物卡的骰子放在任何一张空的餐放在任何一张空的餐
桌卡。 桌卡。 

一旦只剩一张餐桌卡空着（这意味着只剩下 1 名玩家还在一旦只剩一张餐桌卡空着（这意味着只剩下 1 名玩家还在
掷骰子），“冲刺” 阶段结束。还在掷骰子的玩家必须停止掷掷骰子），“冲刺” 阶段结束。还在掷骰子的玩家必须停止掷
骰，并用当前的骰子点数来匹配还没被占领的任何食物卡。骰，并用当前的骰子点数来匹配还没被占领的任何食物卡。
然后，将他们的托盘卡和所有剩余的骰子放在空着的餐桌卡然后，将他们的托盘卡和所有剩余的骰子放在空着的餐桌卡
上。上。

当所有餐桌卡都被占用，丢弃所有剩余的食物卡。当所有餐桌卡都被占用，丢弃所有剩余的食物卡。
“排队”阶段开始。“排队”阶段开始。

“排队”“排队”

在“排队”阶段，玩家轮流用剩余的骰子来获取饮料卡。回合在“排队”阶段，玩家轮流用剩余的骰子来获取饮料卡。回合
顺序由每位玩家占据的餐桌卡来决定，从餐桌卡上最低的数顺序由每位玩家占据的餐桌卡来决定，从餐桌卡上最低的数
字开始按升序排列。玩家首先获得桌上列出的功能。作用如字开始按升序排列。玩家首先获得桌上列出的功能。作用如
下：下：

餐桌卡 1、3 和 5：获得餐桌卡 1、3 和 5：获得
所示的代币数量。所示的代币数量。

餐桌卡 2 和 餐桌卡 4：获取饮料餐桌卡 2 和 餐桌卡 4：获取饮料
卡时可共获得 1 或 2 骰子折扣。卡时可共获得 1 或 2 骰子折扣。

餐桌卡 88： 把 1 餐桌卡 88： 把 1  放此。玩家只在下 放此。玩家只在下
回合获得 1 个额外骰子。在第五回合， 回合获得 1 个额外骰子。在第五回合， 
玩家把餐桌卡 88 上所有代币都拿走。玩家把餐桌卡 88 上所有代币都拿走。



有些桌面效果只能用来获取饮料卡，有些桌面效果只能用来获取饮料卡，例如 ‘-2骰子折扣’ 让玩例如 ‘-2骰子折扣’ 让玩
家在花费 1 个或更多骰子的饮料卡时，少花费 2 个骰子。家在花费 1 个或更多骰子的饮料卡时，少花费 2 个骰子。

每张饮料卡需要一定数量的骰子或者每张饮料卡需要一定数量的骰子或者
代币。如果玩家买的得起，可以获取代币。如果玩家买的得起，可以获取
任何数量的饮料卡。任何数量的饮料卡。

饮料卡是有限的，并在回合进行时不会被补充。所以轮到次饮料卡是有限的，并在回合进行时不会被补充。所以轮到次
序在后的玩家时，可能会没有可获取的饮料卡。序在后的玩家时，可能会没有可获取的饮料卡。

玩家任何未花费的剩余骰子都会自动以1个骰子换取一个玩家任何未花费的剩余骰子都会自动以1个骰子换取一个
1 1 。 。 

一旦所有玩家都进行了行动，并将他们的托盘卡收纳回手一旦所有玩家都进行了行动，并将他们的托盘卡收纳回手
中，游戏回合结束。中，游戏回合结束。

如果这是第五回合，游戏结束，玩家可进行计分以确定获胜如果这是第五回合，游戏结束，玩家可进行计分以确定获胜
者。者。

否则，丢弃所有未被获取的饮料卡，并执行回合开始（第 4 否则，丢弃所有未被获取的饮料卡，并执行回合开始（第 4 
页）以开始新一回合。页）以开始新一回合。

托盘卡效果托盘卡效果
每位玩家有一个具有特殊功能的托盘卡。有一些托盘卡在“排每位玩家有一个具有特殊功能的托盘卡。有一些托盘卡在“排
队”阶段生效，而另一些则在游戏结束时生效。队”阶段生效，而另一些则在游戏结束时生效。
以下是所有托盘卡功能的列表：以下是所有托盘卡功能的列表：
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计分计分
游戏进行 5 回合后，玩家将他们获取的食物卡上和饮料卡上的游戏进行 5 回合后，玩家将他们获取的食物卡上和饮料卡上的
任何积分，以及他们所剩下的任何代币加起来。得分最高的玩任何积分，以及他们所剩下的任何代币加起来。得分最高的玩
家获胜！并列第一名的玩家共享胜利，美好的事物值得分享！家获胜！并列第一名的玩家共享胜利，美好的事物值得分享！



有些桌面效果只能用来获取饮料卡，有些桌面效果只能用来获取饮料卡，例如 ‘-2骰子折扣’ 让玩例如 ‘-2骰子折扣’ 让玩
家在花费 1 个或更多骰子的饮料卡时，少花费 2 个骰子。家在花费 1 个或更多骰子的饮料卡时，少花费 2 个骰子。

饮料卡是有限的，并在回合进行时不会被补充。所以轮到次饮料卡是有限的，并在回合进行时不会被补充。所以轮到次
序在后的玩家时，可能会没有可获取的饮料卡。序在后的玩家时，可能会没有可获取的饮料卡。

玩家任何未花费的剩余骰子都会自动以1个骰子换取一个玩家任何未花费的剩余骰子都会自动以1个骰子换取一个
1 1 。 。 

一旦所有玩家都进行了行动，并将他们的托盘卡收纳回手一旦所有玩家都进行了行动，并将他们的托盘卡收纳回手
中，游戏回合结束。中，游戏回合结束。

如果这是第五回合，游戏结束，玩家可进行计分以确定获胜如果这是第五回合，游戏结束，玩家可进行计分以确定获胜
者。者。

否则，丢弃所有未被获取的饮料卡，并执行回合开始（第 4 否则，丢弃所有未被获取的饮料卡，并执行回合开始（第 4 
页）以开始新一回合。页）以开始新一回合。

托盘卡效果托盘卡效果
每位玩家有一个具有特殊功能的托盘卡。有一些托盘卡在“排每位玩家有一个具有特殊功能的托盘卡。有一些托盘卡在“排
队”阶段生效，而另一些则在游戏结束时生效。队”阶段生效，而另一些则在游戏结束时生效。
以下是所有托盘卡功能的列表：以下是所有托盘卡功能的列表：

在每回合开始时，显示饮料卡组最上面在每回合开始时，显示饮料卡组最上面
的卡。在“排队”阶段轮到你时，只有你的卡。在“排队”阶段轮到你时，只有你
可以获得此卡。可以获得此卡。

在“队列”阶段开始时，你可以转到 1 餐在“队列”阶段开始时，你可以转到 1 餐
桌卡，将其他玩家往后移。桌卡，将其他玩家往后移。
你跳过的每位玩家可发出“tch”的声音并你跳过的每位玩家可发出“tch”的声音并
获取 1 获取 1 。。

计分时，你获得食物卡中有最多的骰计分时，你获得食物卡中有最多的骰
子面，每面得 1 分。例如，如果你有4子面，每面得 1 分。例如，如果你有4
张 “5”，2张 “6” 和 3 张 “2”，你得到 4 张 “5”，2张 “6” 和 3 张 “2”，你得到 4 
分，因为有 4 张“5”。分，因为有 4 张“5”。

计分时，每张你获取的饮料卡可得 1 计分时，每张你获取的饮料卡可得 1 
分。分。

在“队列”阶段开始时，你可以转到 88 在“队列”阶段开始时，你可以转到 88 
餐桌卡，并把其他玩家移前进。餐桌卡，并把其他玩家移前进。
如果你从第 1 餐桌卡移来，可获取 4 如果你从第 1 餐桌卡移来，可获取 4 

。。
在黑色托盘之前进行功能。在黑色托盘之前进行功能。

你可从餐桌卡上获得双倍的功能。你可从餐桌卡上获得双倍的功能。
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游戏进行 5 回合后，玩家将他们获取的食物卡上和饮料卡上的游戏进行 5 回合后，玩家将他们获取的食物卡上和饮料卡上的
任何积分，以及他们所剩下的任何代币加起来。得分最高的玩任何积分，以及他们所剩下的任何代币加起来。得分最高的玩
家获胜！并列第一名的玩家共享胜利，美好的事物值得分享！家获胜！并列第一名的玩家共享胜利，美好的事物值得分享！



饮料卡饮料卡

计分时，每个跟饮料卡上相计分时，每个跟饮料卡上相
同的骰子面可得 1 分。同的骰子面可得 1 分。

“排队” 阶段时，用饮料卡上显“排队” 阶段时，用饮料卡上显
示的骰子折扣来获取饮料。示的骰子折扣来获取饮料。

“排队” 阶段时， 如果玩家“排队” 阶段时， 如果玩家
不在餐桌卡 1，则获得所显不在餐桌卡 1，则获得所显
示数量的代币。示数量的代币。

计分时，将其与未配对的一计分时，将其与未配对的一
张小吃卡配对，即可获得所张小吃卡配对，即可获得所
显示的分数。显示的分数。

“排队”阶段时，剩余的每个骰子会额“排队”阶段时，剩余的每个骰子会额
外获得 1 代币。外获得 1 代币。
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计分时，每个跟饮料卡上相计分时，每个跟饮料卡上相
同的骰子面可得 1 分。同的骰子面可得 1 分。

“排队” 阶段时， 如果玩家“排队” 阶段时， 如果玩家
不在餐桌卡 1，则获得所显不在餐桌卡 1，则获得所显
示数量的代币。示数量的代币。

计分时，将其与未配对的一计分时，将其与未配对的一
张主食卡配对，即可获得所张主食卡配对，即可获得所
显示的分数。显示的分数。

“排队”阶段时，剩余的每个骰子会额“排队”阶段时，剩余的每个骰子会额
外获得 1 代币。外获得 1 代币。

“排队”阶段时， 如果没有剩余的骰子，“排队”阶段时， 如果没有剩余的骰子，
则获得 2 代币。则获得 2 代币。
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