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在新加坡 1889 游戏中, 玩家将扮演 19 世纪居住在
新加坡的华裔商人。在英国东印度公司的带领下，
新加坡将作为东南亚的贸易中心而蓬勃发展。
许多华裔商人依靠私会党的影响和帮助来维持丰厚
利润的生意。玩家扮演的商人角色，得试图通过当
时新加坡最有影响力的私会党《义兴会》，又称
《 义兴公司》，来谋取利润。玩家得采购合适的
商品进行交易, 来累积分数取胜。与此同时, 玩家得
提防英国殖民政府对私会党与日俱增的势力，并可
能开始打压私会党来削弱其影响力。

收集《义兴会》采购的商品，同时巧妙地利用它们
的各种功能，来换取更有利的商品。游戏结束时，
收集商品价值最高的商人将获胜！

游戏目标

游戏组件
商品卡 (68)
这些卡代表进口到新加坡
的各种商品。收集商品价
值最高的商人将获胜！

一些商品已被英国东
印度公司印了记号，
而它将影响私会党的
行动。敬请注意！

每样商品有 10 张(5 张有印, 5张没印)，
除鸦片卡有 8 张。
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*商人卡 (6)

这些卡让玩家呈现那个时
期不同商人的角色。

*这些卡是游戏升级版的玩法。
了解有关游戏其他玩法，请参
考第 7-9 页。

私会党卡 (1)

*社团条例卡 (1)

这张卡代表私会党的利益。
它也是玩家辅助卡。

这张卡代表了英国东印度公司
压制私会党的影响力。它在游
戏中的出现改变了游戏结束时
玩家计算商品价值的方法。

*这张卡提供另一个玩法。了解有
关游戏其他玩法，请参考第 7-9 
页。
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新加坡河游戏板(1)

使用此板来放置商品
卡，增加游戏体验。



4 人游戏设置

扣押商品區

1. 将新加坡河游戏板放在中间。
2. 将商品卡按类分开，把 8 张鸦片卡先放置一边。
3. 随机抽取玩家数量加 1 的商品卡。（例如 3 名玩 
家抽取 4 种商品卡。）
4. 将随机抽取的商品卡与之前放置一边的 8 张鸦片
卡一起洗牌，以组成一副卡组。
5. 把卡组放在中间，翻开上面 4 张商品卡，这就是
新加坡河。将私会党卡（灰色向上）放在最左边商
品卡上方。
6. 随机发给每位玩家一张商品卡。将 1 张商品卡放
在私会党卡上方。该区域的商品为扣押商品。
7. 选择一名第一玩家。在游戏开始前，第一玩家右
边的玩家可以将私会党卡片的位置更改为该行中的
任何商品上。

游戏设置
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每个回合包括 2 个阶段：商人阶段和私会党阶段
游戏玩法

玩家将轮流进行这两个阶段，直到
每个玩家总共收集到 7 个商品。
然后，玩家计算收集到的商品的价
值。商品价值最高的玩家将获胜！
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初次玩此
游戏？

可尝试第 7 页
的简化玩法。

商人阶段
在商人阶段，玩家从新加坡河中挑选一个商品纳
入手中。如果所选的商品卡在私会党卡下方，玩
家必须将私会党卡移动到另一张商品卡上方。然
后，使用被挑选商品卡的效应。

使用商品卡的效应后，从商品卡组上抽一张新的
商品卡来填空，然后进入私会党阶段。

注意！
新加坡河必须有 4 张商品卡

才可进入私会党阶段。

选一张卡片，任何卡片...



私会党阶段

在私会党阶段，查看新加坡河中是
否有 3 个或更多商品有英国东印
度公司的标记；左上角带有此图标
的卡。

如果至少有 3 个这样的图标，《义兴会》会扣押   
私会党卡下方的商品卡，将其放在私会党卡的上
方。该区域的卡决定了游戏结束时玩家手中商品卡
的价值。

商品卡被扣押后，将新加坡河重新填到 4 张卡。
然后，查看所有玩家是否收集了 7 张卡在手中。
如有，游戏结束。否则，左边的玩家继续游戏。
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游戏结束计分
游戏结束时，每位玩家展示自己手中的卡，并根据
私会党扣押的商品计算其价值。总价值最高的玩家
获胜！
每位玩家手中的商品价值相当于私会党扣押同样商
品的数量。请看以下示例计分。

温馨提醒！
新加坡河将添满两次：

在商人阶段和私会党阶段结束时

扣押商品

3 分 2 分 2 分 1 分 3 分 3 分 1 分

玩家 1
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在此示例中:

玩家 1 拥有 15 分
3 丝绸 (各 3 分, 总共 9 分)
2 茶 (各 2 分, 总共 4 分)
2 金纸(各 1 分, 总共 2 分）

玩家 2 拥有 12 分
2 茶 (各 2 分, 总共 4 分)
3 鸦片 (各 2 分因卡的效果， 总共 6 分)
2 金纸(各 1 分, 总共 2 分)

7

2 分 1 分 1 分 2 分 2 分 2 分 2 分

玩家 2

其他游戏玩法
请参考以下其他游戏的玩法，来增加玩家游戏体验。

此玩法可忽略商品卡上的效应。
这游戏玩法简单，但同时快捷。

简化玩法
初次玩此游戏？可以尝试简化玩
法，以掌握游戏基本玩法。 X



此玩法中，游戏设置第 5 步后，
把社团条例卡面朝下放在卡组底
部，在倒数 5 张卡上。如果游戏
结束前社团卡被揭开，请将卡放
在私会党卡附近，并抽出一张替
换卡放回河上。

社团条例玩法

这张卡代表英国从义心公司手中
夺回了商品的控制权，而私会党
的影响力逐渐减弱。

游戏结束时，移除所有被英属东印度公司标记的扣
押商品，并将它们放在社团条例卡上方。这些商品
被称为“已回收商品”。

用上一页中的相同示例：

玩家 1 拥有 8 分
2 英国标记 丝绸 (0分) 
1 丝绸 (3分)
1 英国标记 茶 (2 分) 
1 茶 (1 分)
1 英国标记 金纸(2 分) 
1 金纸(0 分)

玩家 2 拥有 9 分
2 茶 (各 1 分, 总共 2 分)
3 鸦片 (各 1 分, 总共 3 分)
2 英国标记 金纸(各 2 分, 总共 4 分)
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此玩法废弃私会党卡的计分方式，改用社团条例
卡的计算方式。拥有英国标记的已回收商品各得 
2 分。其他没标志的商品各得 1 分。
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精英黄
如果你的手中任何一样商品有 3 / 4 / 5 
张，请将总价值增加 3 / 5 / 9 分。

马屁张
将商品价值 3 或更高的价值增加 1分。
你的手中所有其他商品的价值等于 0。

此玩法中，游戏设置第 5 步后，随机发给每位玩家
一张商人卡。玩家无需向其他玩家透露商人卡。游
戏结束时，其卡可为玩家提供额外的得分机会。

重要人物玩法

精明王
当游戏结束时，如果你的商品价值正好是 
13 或 22分，无论其他玩家的分数如何，你
都会获胜。

收藏家李（4 玩家及以上）
如果你的手中有 3 / 4 / 5 种不同类型的
商品，请将总价值增加 1 / 3 / 6分。

足智多謀林
你的手中每对相同类型的商品将为总价
值增加 3。
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死对头陈
游戏结束时，在计算分之前，选择新加
坡河中的 2 件商品并将其取走。

商品效应

金纸
抽 2 张卡，其中 1 张纳入手中，将另一
张放在卡组底部。

瓷器
玩家可以用扣押区任何一样商品来
交换新加坡河里任何一样商品。

咸鱼 
看卡组最上面的卡， 并将它放置扣
押区或将它放在卡组底部。

鸦片
如果被扣押，商品价值多 1 分。
如果变成已回收商品*，商品价值减
少 1 分。

*请参阅第8页的社团条例玩法
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丝绸 
从新加坡河中选任何一样商品并将
将它放在卡组底部。

香料 
玩家可看卡组底部的卡，并将它放
置扣押区或将它放在卡组上面。

茶 
玩家可以用手中任何一张商品卡来
换取新加坡河的任何一张商品卡。
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